AGENZIA DELLE DOGANE E DEI MONOPOLI
DIREZIONE GIOCHI
UFFICIO GIOCHI NUMERICI E LOTTERIE

ARTICOLO 2
(MECCANICA DI GIOCO)

1. Dopo il caricamento del gioco, sull’interfaccia “Multiplier Vaults” appare un’anteprima
dell’area di gioco ove sono presenti:

e un'area dedicata alla scelta della lotteria “Multiprice Delta” a cui si intende
partecipare, che riporta:
1) una sezione dove ¢ visualizzata la prima opzione di prezzo di acquisto (€ 0,10),
relativo alla giocata della lotteria “Multiprice Delta 0,10€”;
1) 1 pulsanti “+” e “-”, da utilizzare per scegliere a quale lotteria “Multiprice Delta”
si intende partecipare, selezionando il prezzo di acquisto della giocata, tra le nove
opzioni disponibili: 0,10€ (la prima opzione di prezzo gia visualizzata), 0,20€, 0,50€,
1,00€, 2,00€, 3,00€, 5,00€, 10,00€ e 20,00€;
iii) il pulsante “Acquista” per 'acquisto della giocata della lotteria scelta;

e una sezione denominata “NUMERI VINCENTI”, contenente I'immagine di
quattro caselle dorate contraddistinte dal simbolo “§”;

e una sezione denominata “I TUOI NUMERI”, contenente I'immagine di sei
casseforti contraddistinte dai moltiplicatori “X17, “X2”, “X3”, “X4”, “X5”, “X107;

e un cerchietto contraddistinto dal simbolo “?”, selezionando il quale si accede alle
istruzioni di gioco;

e la scritta “STAI VINCENDO?” che, durante le successive fasi di svolgimento del
gioco, indica 'importo della vincita eventualmente conseguita;

e il nome della lotteria e il relativo prezzo della giocata, corrispondenti, inizialmente
alla lotteria “Multiprice Delta 0,10€” quale prima opzione proposta;

e lindicazione del premio massimo conseguibile, corrispondente inizialmente al
premio massimo conseguibile con la lotteria “Multiprice Delta 0,10€” quale prima
opzione proposta.

2. Dopo l'acquisto della giocata, nell'interfaccia di gioco, ¢ riportata I'indicazione della lotteria
“Multiprice Delta” scelta, del relativo prezzo della giocata e del premio massimo
conseguibile.

E inoltre presente un pulsante che riporta la scritta “SCOPRI SUBITO”.

3. 1l giocatore effettua la giocata:
- attraverso il procedimento di interazione che consente lo svelamento progressivo delle

aree di gioco come descritta al successivo comma 4;
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- selezionando il pulsante “SCOPRI SUBITO” per visualizzare automaticamente le fasi di

gioco e l'esito della giocata.
4. Ia giocata si articola nelle seguenti modalita:

si devono scoprire 1 “NUMERI VINCENTT”, celati dall'immagine delle quattro caselle
dorate contraddistinte dal simbolo “$”. Si devono poi scoprire “I TUOI NUMERI” celati
dalle sei casseforti contraddistinte dai moltiplicatori “X17, “X27, “X3” “X4”, “X57,
“X107.

Se ne “I TUOI NUMERI” sono presenti, una o piu volte, uno o piu “NUMERI
VINCENTTI” si vince il premio o la somma dei premi corrispondenti, moltiplicati per il
valore del moltiplicatore della cassaforte nella quale il numero o i numeri vincenti sono stati

rinvenuti.

Se ne “I TUOI NUMERI” si trovano tre simboli “CHIAVE” si accede al “BONUS
CHIAVE”.

La schermata del “BONUS CHIAVE” ¢ costituita:
e dallimmagine di quindici cassette di sicurezza
e da una sezione denominata “VINCITA BONUS” che riporta e conteggia gli importi
vinti durante lo svolgimento del bonus;
e da un pulsante denominato “SCOPRI SUBITO” per visualizzare automaticamente le

fasi di gioco e esito della giocata.

Qualora non si utilizzi il pulsante “SCOPRI SUBITO”, per scoprire 'importo del “BONUS
CHIAVE” si devono selezionare le quindici cassette di sicurezza che vengono aperte dalla
chiave. Se all’interno di una cassetta si trovano:

- un simbolo “lingotto”, si vince il premio corrispondente moltiplicato per uno;

- due simboli “lingotto”, si vince il premio corrispondente moltiplicato per due;

- tre simboli “lingotto”, si vince il premio corrispondente moltiplicato per tre.

L’importo del “BONUS CHIAVE?”, indicato nella sezione “VINCITA BONUS”, ¢ dato dalla
somma dei premi attribuiti dai simboli “lingotto” rinvenuti all’interno delle cassette di sicurezza.

5. Qualora, durante le diverse fasi di gioco, sull’interfaccia di gioco si rilevino pit premi, la
vincita ¢ data dalla somma complessiva dei premi vinti.



